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Linguagens de Programação 

 São notações para descrever computações para 
pessoas e para máquinas; 

 Todo software executando foi escrito em alguma 
linguagem de programação; 

 

 Mas, para que possa rodar, um programa precisa 
ser traduzido para um formato que possa ser 
executado pelo computador 

 

 Essa tradução é feita pelo compilador 
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Estudo de Compiladores 

 Os princípios e técnicas também se aplicam a vários 
outros domínios; 

 O estudo de compiladores abrange: 

 Linguagens de programação; 

 Arquitetura de máquina; 

 Teoria de linguagem; 

 Algoritmos; 

 Engenharia de Software. 
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Processadores de Linguagem - Compilador 

 Um compilador é um programa que recebe como 
entrada um programa em uma linguagem de 
programação (fonte) e o traduz para outra 
linguagem (linguagem objeto) 

Compilador 

Programa fonte 

Programa objeto 
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Processadores de Linguagem – Interpretador 

 Um interpretador executa diretamente o programa 
fonte sobre entradas fornecidas; 

Compilador 

Entrada Programa fonte 

Saída 



LEANDRO ISRAEL PINTO – UNIVERSIDADE DO ESTADO DE SANTA CATARINA       6 

Geração de um executável 

 Além de um compilador, vários outros programas 
podem ser necessários para a criação de um programa 
objeto executável; 

Pré-processador 

Compilador 

Montador 

Editor de 
Ligação/Carregador 

Programa fonte 

Programa fonte modificado 

Programa objeto em assembly 

Código de máquina realocável 

Arquivos de biblioteca 
Arquivos objeto realocáveis 

Código de máquina alvo 
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Estrutura de um compilador 

Compilador 

Analisador léxico 

Fluxo de caracteres 

Analisador sintático 

Fluxo de tokens 

Analisador semântico 

Gerador de código 
intermediário 

Árvore de sintaxe 

Árvore de sintaxe 

Otimizador de código 
dependente de máquina 

Gerador de código 

Representação 
intermediária 

Representação 
intermediária 

Otimizador de Código 
independente de máquina 

Código da máquina alvo 
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Tabela de Símbolos 
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Referências 

 


